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  為能提升創意生活產業的體驗價值，以符合高水準的體驗經濟時代，研究中

以數位科技作為介入，以虛擬體驗輔助實質體驗，進而讓消費者在體驗中過程能

有更完整的質感與深度感受。本研究應用擴增實境之基礎技術作發想，並配合研

究對象的場域環境，規劃合適的結合概念。實驗產品的概念係以活動創意為出

發，輔以觸控螢幕設備作為表演媒介，規劃成擴增實境劇場的活動內容。研究中

除了分析數位科技的應用方式，同時也探討科技創新的策略管理相關資料，整體

架構從陌生探討到實際導入數位科技之外，亦提供創意生活產業商家相關評估資

料作為參考。本研究成果可歸納出四大結論：1. 創意生活產業建構數位科技對

其產業價值具有提升效果；2. 數位科技創新應用，可視為創意生活產業發展關

鍵成功因素之ㄧ；3. 透過五感科技的應用概念，適合發展於創意生活產業。 
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